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Ein Kindermobiliar mit stark vereinfachendem, kurvigem Puzzlecharakter, das den Kindern die Gelegenheit zum freien

Erforschengibt!

Das Design wurde entwickelt auf der Grundlage eines Puzzle wurde auf einigen internationalen Ausstellungen vorgestellt
Konzeptes aktiverEinzelelemente,die auch eine Teilnahme und hat die renommierte japanische Auszeichnung ,G-mark* in

in Gruppen erlaubenund sich fiir eine Vielfalt von Aktivitaten der Kategorie ,,Good Design Grand Prize* und den norwegischen
einfach arrangieren lassen. Designpreis , Designers Saturday“ erhalten.

Von Natur aus diversifizierend,wurde dieses Mobiliarim Puzzle und seine puzzle-artigen Qualititen sorgen zusammen mit
Hinblick auf vielseitige Einsatzméglichkeiten entwickelt- der motorischen Entwicklung des Kindes durch Spiel fiir Aufmerk-
in einer Bibliothek, in einem Warteraum, einer schulischen samkeit. So wurde dieses Produkt u. a. von Lego gekauft.

Einrichtung oder auch zum privaten Gebrauch.
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PUZZLE bestehtin der Standardversion aus Birkenholz
transparent lackiert.

Der Schemel PUZZLE hat eine Héhe von 28 cm und einen
Durchmesser von 35 cm. Der Tisch hat eine Héhe von 46
cm, eine Tiefe und Breite von 9o cm.
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